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Digitalisering og mediekonvergens har gennem artier betydet enorme andringer pa inter-
nationale mediemarkeder: tekst, grafik, lyd og billeder smelter sammen. Teknologier som
computeren og brugerstyrede fora som internettet, iphone og youtube har rodfaestet sig til
at veere en del af vor virkelighed og pavirker vor levevis og kultur. Indenfor mediet af-
spejles denne udvikling i den formidlende journalistiske verden samt i kunstens, hvor de
digitale teknologier er blevet en vigtig kilde til kunstnerisk aestetik og indholdsmaessig
fascinationskraft. Bade den journalistiske formidlende side og den digitale kunstneriske side
inddrager publikum og kalder pa nybrud og aktiv deltagelse.

Mennesket i centrum

Mennesket er ikke leengere en autonom, biologisk enhed, men en krop, der er knyttet op pa
elektroniske netveerk og teknologier, der udvider og forleenger vor sanser. Den digitale kunst
har med tiden faet sin egen kunstneriske identitet med en felsomhed, sanselighed og seerlig
nerve, der bade peger tilbage i historien og peger fremad med en teknisk perfektion af det
digitale materiale. Et vigtigt kendetegn ved den digitale kunst er, at veerkerne ofte er
interaktive og kalder pa vor aktive deltagelse. Vi drages direkte nar vi inviteres til at
trykke, taste og rere, hvormed vi meget konkret bliver medakterer i virkeliggerelsen af
vaerket. Pa trods af det kolde, digitale materiale far menneskekroppen en ny og forsteerket
rolle. Vi er ikke lengere blot beskuere, men ogsa deltagere i kunsten pa et kropsligt plan.
Synet er saledes ikke laengere den vigtigste sans, idet kroppen i hgj grad ogsa er omdrej-
ningspunktet for oplevelsen og fortolkningen af den digitale kunst.

| den journalistiske verden har det digitale medie betydet en ny fragmenteret struktur: vi
navigerer og kombinerer i nyheder og vi opsgger selv vor viden, nar vi har tid og lyst.
Den teknologiske udvikling har ogsé aendret produktions- og offentliggerelses processen
og tilfert synergi mellem tidligere adskilte arbejdsomrader. Trykte medier som radio og
tv udvikler on-line tilbud sa vi selv, ved brug af links og virtuelle ‘blogrum’ kan tilfgre ny-
heder en ekstra dimension. Det engagerer os uanset hvilket medie der tales om.

mediekulturhus for produktion og udstilling

MedieKulturHuset er et sted, der praesenterer bade produktion og udstilling, hvor
produktionen er det formidlende link til publikum og samtidig det, der skaber et forum pa
stedet. Stedets kontekst muligger et program, der indebeer overlap af forskellige funktioner,
der kan vaere med til at rejse spgrgsmal ved den provisoriske institution. | arbejdet med at
bringe omrader sammen, der hver besidder forskellige rumlige egenskaber, haber jeg pa at
finde frem til nogle mulige arkitektoniske meder, der peger pa interaktionsfaere, hvor en
smidig overgang mellem funktioner og brugere er tilstede.

Ved at bringe de to omrader sammen, gnsker jeg at videreteenke mediehuset til et sted,
hvor samarbejder opstar og hvor operationelle mgder og handlinger kan indtreeffe samt
imgdekomme vor tids fluktuerende behov og med et institut, genoverveje udstilling som
funktion og sted for iscenesaettelse. Snarere end at veere et lukket forum teenker jeg
instituttet som et sted, der samarbejder pa bade lokalt og internationalt plan.

//PRODUKTION/FORSKNING

PROFIL: produktions- og forskningsdelen er tiltzenkt journalister, kunstnere og forskere samt
uddannelsesomradet. De rumlige egenskaber ved disse omrader kan blandt andet karak-
teriseres efter om de udger en internt eller eksternt relateret del i bygningen. Den internt
relateret del er rettet mod det enkelte individs fordybelse. Den eksternt relateret del re-
praesenterer den udadvendte profil, som er rettet med henblik pa mader, workshops etc.

//UDSTILLING

PROFIL: interaktive veerker, robot kunst, lydinstallationer, video, spil og animation.
Udstillingen henvender sig til alle, der er interesseret i kunsten indenfor det digitale medie.
For atimgdekomme flest mulige gaester er udstillingen og resten af instituttet tilgeengeligt
fra 09-24

//SMIDIGHED for handlinger

Mediet som tema giver anledning til at seette fokus pa forholdet mellem det permanente
og det omskiftelige, da medier i sig selv er bevaegelige sterrelser. Arkitektur er forbundet med
permanens og holdbarhed, men danner samtidig ramme om handlinger og menneskelig
udfoldelse (det omskiftelige). Omskiftelighed til at tage imod og vaere i konstant bevaegelse
er definitionen pa et provisorisk rum. Instituttets abenhed overfor det at tage imod skal
forstas som et engagement i en daglig udveksling og samarbejde mellem brugerne og ved at
deltage i seerlige mediebegivenheder. Et aktuelt eksempel kunne veere byens veertsskab
for FNs klimatopmeade i ar, en mediebegivenhed, der ien afgraenset periode vil transformere
steder i byen til skuepladser, hvor politik og viden om baeredygtighed vil blive diskuteret og
oplevet.

Det foranderlige skal seges imgdekommet af holdbarhed, ikke karakterlgs fleksibilitet.
Dvs at omskifteligheden skal forstds som et institut, der kan bruges af de allerede
beskrevne brugergrupper til forskellige formal pa forskellige tider af dggnet og arstider,
en skueplads for dagliglivet i lokalomradet og periodisk for stgrre begivenheder.
Hvorledes skabes en medie kultur institution udfra tanken om indtraedelse, iagttagelse og
brug i det offentlige rum og hvordan kan rumlige egenskaber traede frem ved en saerlig
forteelling om krydsninger og meder mellem forskellige programmer.

/IVISUELLE EGENSKABER en ud- og indsigt i overfladen

Udefra vil instituttet kunne opleves fra flere hastigheder, mange sider og fra flere niveauer.
Enindtreedelse i en offentlig kulturinstitution er ofte et mgde med en klar hierakisk
opdeling, hvor udstilling og administration normalt er adskilt og hvor sidstnaevnte ofte er
placeretien mindre tilgeengelig del af bygningen. | en provisorisk mediekulturinstitution
kunne man forestille sig, at den arkitektoniske forteelling kunne blive en anden. Fremfor
et monofunktionelt forhold, hvor forside- og bagsidekarakter er klart defineret, kunne der
visse steder forsgges at udviske graenser mellem brugerne, s& gradueringer af graenseover-
gange fremkommer snarere end en egentlig adskillelse af enkeltstdende karakter.

//STEDET ved Enghave Station

Enghave Station ligger i den ydre del af Vesterbroi Kebenhavn.Grundet byfornyelse flere
steder, er der gennem de seneste ar sket en opblomstring. Det tidligere arbejderkvarter
er i dag et af Kebenhavns mest attraktive omrader.

Vesterbro er byens maske mest sammensatte bydel. Sammensatheden ses som forskellige
strukturer, flows og dynamikker. Hvor et system hgrer op, tager et andet over, danner
overlap; sammenfletninger eller karakterlgse mellemrum opstar.

Et sadan mellemrum er Enghave Station.

Enghave Station er et af byens trafikale knudepunkter. Stedet er nedslidt og menneskets
adgangsforhold til S-togene er dystre og utrygge. Den kompakte karréstruktur mod
nord danner ryg og skaber en praecis kant til det teette Vesterbro, mens togbanens dyna-
mik mod syd inviterer mennesket til at rejse videre i byen. Placeringen ved Enghave
Station gor det muligt at programmet kan blive en aktiv del af byens bevaegelse. For-
holdet mellem bevaegelse og rum bliver et fzlles anliggende mellem byens rum og den
kultur, det er en del af og derfor vil reflektere. Jeg tilstraeber en arkitektur, der er opmaerk-
som pa, hvordan stedets forskellige systemer og kontekster kommunikerer, sa arkitek-
turen ikke fremstar som et lukket ikon, men er mere porgs, aben og imgdekommende.
Da stedets kontekst er sa sammensat finder jeg det veerd at beskrive de tre niveauer,
som kendetegner konteksten:

Niveauer der ligger i det langstrakte felt pa kanten af den teette by:

- det horisontelle formidler overgangen til byens skarpe kant. Her arbejdes med
det parallelle i konteksten i form af det grenne band, den teette bys afslutning og de lang-
strakte jernbaneskinner. Retningen understreges og repeterer byens bevaegelse som
parallelle fortaetninger i byen. Byens langstrakte bevaegelse kan siges at blive gentaget pa
den anden side af facaden og byens horisontelle parallellitet gradueres.

- det vertikale bruger kanten til at formidle overgangen mellem byrummets flade
og banegravens fordybning i byen. Her gradueres overgangen ned i feltet og der
arbejdes vertikalt med byens bevaegelse pa et mere tredimensionelt plan. Graeensen mellem
figuren og feltet kan naesten siges at veere nedbrudt og giver pa den made rumlighederne
lov til at involverer sig i banens og byens rum.

- det diagonale graduerer overgange op i hejden og begynder at tegne rumligheder,
der kommunikerer med byens figurer. Kanten mod banen kan i dette tilfeelde opfattes
som en mere preecis defineret og klar afgraensning af feltet. Her kan man begynde at tale om
de synlige og skjulte rumligheder: rummet oppe, som formidler overgangen til byen og
rummet nede, nar man opholder sig pa perronen eller som passager i toget, som er
mere privat og skjult.

CARLSBERG

I overgangen mellem karréer
- 0g Sdr.Boulevard

Eksisterende bygninger pa
... Sitet

- Enghave Station / Perron

//SITET pa Sender Boulevard

Sender Boulevard er blevet transformeret fra at veere en trafikeret gennemfartsvej til at
veere et af de mest markante grgnne byrum pd Vesterbro. Transformeringen slutter
imidlertid ved Enghavevej, mens afslutningen af Sender Boulevard lgber videre langs
Enghave Station mod Carlsberg. Det er min hensigt at forleenge dette grgnne bdand
til ogsd at geelde den sidste del af Sender Boulevard.

Langs hele den forste del af Sender Boulevard danner karréernes skarpe kant en praecis
afslutning og overgang til det rekreative grenne band. Bandet og boligerne ligger side
om side og glider aldrig sammen.

Den nye bebyggelse kan abne op mod Sender Boulevard og give den forbipasserende et
glimt af hvad der udfolder sig inden dere, f.eks. kan rummets gulv fremtreede som en
forleengelse af byens pladser.

En del af arealet teenkes bebygget mens den resterende del inddrages til eksempelvis en
offentlig byscene og andre offentlige uderum. Beplantning og belaegning vil ligeledes indga
i overvejelserne. Areal af grunden ca: 6.600 kvm

Enghave Station har et nuvaerende passagergrundlag pd 7000 daglige rejsende. Tallet for-
ventes at stige nar Carlsberg udvikles.

De fleste passagerer betjenes fra Enghavevej via en smal trappe til perronen og fra Sender
Boulevard via en gangbro til trappe og elevator. Enghave Station har en mindre stations-
bygning, som i dag er lukket og som i henhold til planerne for en modernisering af Enghave
Station flernes , det samme geelder omrddets gvrige smabygninger mod Segnder Boulevard:
En grillbar, pizzeria, q8-tank samt autovaerksteder.

Nord for stationen ligger boligomrader i 5 etager med teette boligkarréer langs Sender
Boulevard, Vesterfalledvej, Enghavevej og Ingerslevgade langs baneterraenet. Mod vest
ligger Carlsberg med sine tapperihaller, laboratorier, administrationsbygninger, seresboligen
og det store haveanlaeg. Mod syd langs Vigerslev Allé ligger kommunens veerkstedsarealer,
Vestre Feengsel, Vestre Kirkegdrd og kollegierne Otto Mgnsted og Solbakken.

//PRODUKTION

Vejledende rumprogram:

Produktions- og forskningsdel: ca. 1500 kvm
rum for workshops/efteruddannelse/kurser
studielaboratorie, auditorie, m@delokale, arkiv
Tilknyttede faciliteter:

depot

toiletter, garderobe

//UDSTILLING

Vejledende rumprogram:
Udstillingsdel: ca. 1500 kvm
scene- udstillingsomrdde
Tilknyttede faciliteter:
entreomrdde, administration
café, depot
toiletter, garderobe
ialt: forskning/produktion/udstilling total ca.: 3000 kvm ' I
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Det egentlige rumprogram taenkes videreudviklet undervejs, men tager afseet i relationerne
mellem produktion- og udstillingsfladen. L - g :
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FRA BYDEL TIL SHOPPINGCENTER PA CARLSBERG
Uddrag fra indstillingsopgave

Steder pd sitet hvor fortalingerne
udspilles:

Projektet omhandler hvorledes et shoppngcenter, kompleks som en by, organiserer og integrerer
sig pany ien bydel, som ikraft af en sterk identitet kan give noget tilbage til en nybebyggelse
pa stedet. Hele omradet fremstar som en tidsforteellende collage af felter, anlaeg, distributionsnet,
treebeplantninger og vejanleg, som er skabt ved nybyggeri, ombygning og genanvendelse.
Projektet tager ogsa udgangspunkt i fire selvformulerede iscenesatte events/fortallinger, der
udspiller sig i og omkring det omrade, der er sitet for centrets program. De fire events/forteel-
linger er udtegnet som forskellige tidsligheder og anvendt til inspiration og metode for at
generere rumligheder. Af sammensatte rumtyper har der veeret kredset om to typer: den faste,
der ikke er udskiftelig og som er offentlig tilgeengelig samt det midlertige rum, der karak-
teriseres ved at kunne udskiftes og fremlejes for den private investor. At navigere publikum i
bevaegelsesmonstre og visuelle forbindelser, som i abenheder i facaden, har ligeledes veeret
vigtige faktorer. i

Eksisterende Bygninger

e Faitidshjem/bornehave

De viste diagrammer her pa siden er fra projektets start, hvor Carlsberg bydelen blev regi-
streret og de fire forteellinger/events udtegnede.
Plan og snit for hvorledes et shoppingcenter ville udfolde sig blev ogsa givet.
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