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 for  produktion  og  udstilling  af  digitale  medier

Ved Enghave Station og Sønder Boulevard

 Afgangsprogram, Vinter 2010, Camilla Christina Handberg
 Kunstakademiets Arkitektskole, Afdeling 6 - Rum og Form

3D printmodeller i ABS plast Udstilling i Galleriet

Den plastiske model - stillet opgave på 4. år

transformering af en stol
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Hændelser sker i forlængelse af hinanden/ det første afløses 
af  det næste.
Taktfast tidslinje

2 hændelser (den ene forårsages af den anden)
forskydes af hinanden.
Tidslinje med forskudte forløb

Forlængelse
Afløses

Forårsages
Forskydes

Skærer et hul/Tidslinje med opbrud
Skærer
Stopper
Opbrud

Clash af hændelser, der løber sammen, krydser hinanden.
Resonans og svingninger
Tidslinjer,  der crasher, løber sammen og krydser hinanden

Krydser
Sammenløber
Resonans
Svingninger

Tapperihal E
Udstilling for U-turn

Fritidshjem/børnehave

Kiosk

Valbybakke

Sitet - hvorpå den eksisterende 
Tapperihal H
står idag, men som fjernes 
indenfor 5 år
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Eksisterende Bygninger
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Steder på sitet hvor fortællingerne 
udspilles:

Tegningen viser principper for indretning af 
plads  H - ”Markedspladsen” - jv. lokalplanen 

Offentlig 
passagemulighed

Forbindelse gennem 
bygning/felt

Markedsplads

Højhus
100 m

Bevægelsesmønstre

Sitet

F R A   B Y D E L   T I L   S H O P P I N G C E N T E R   P Å   C A R L S B E R G
Uddrag fra indstillingsopgave

Projektet  omhandler  hvorledes  et  shoppngcenter, kompleks som en  by,  organiserer og integrerer  
sig  påny  i en bydel, som  ikraft  af  en  stærk   identitet  kan  give  noget  tilbage til en  nybebyggelse  
på  stedet. Hele området  fremstår som  en  tidsfortællende collage af  felter, anlæg, distributionsnet,   
træbeplantninger  og   vejanlæg,   som   er   skabt   ved   nybyggeri,   ombygning  og  genanvendelse. 
Projektet   tager  også  udgangspunkt   i  fire  selvformulerede   iscenesatte   events/fortællinger,  der  
udspiller  sig  i og  omkring  det  område,  der  er  sitet  for  centrets  program.  De  fire  events/fortæl-
linger  er  udtegnet   som   forskellige   tidsligheder  og  anvendt   til   inspiration   og   metode  for   at  
generere  rumligheder.  Af  sammensatte rumtyper  har der  været  kredset  om  to  typer:   den  faste,
der   ikke   er   udskiftelig   og   som   er   offentlig   tilgængelig  samt  det  midlertige   rum,  der  karak-
teriseres   ved  at   kunne   udskiftes  og  fremlejes  for  den   private  investor.  At navigere publikum  i   
bevægelsesmønstre  og   visuelle   forbindelser,  som  i   åbenheder   i   facaden,  har  ligeledes   været  
vigtige  faktorer.

De   viste  diagrammer   her  på  siden  er   fra   projektets  start,   hvor  Carlsberg  bydelen   blev   regi-
streret   og   de  fire  fortællinger/events  udtegnede.  
Plan og snit for hvorledes et shoppingcenter ville udfolde sig blev også givet. 

 

//PROGRAM

Digitalisering  og  mediekonvergens  har  gennem  årtier  betydet enorme ændringer på inter-
nationale  mediemarkeder:  tekst,  grafik,  lyd  og  billeder  smelter  sammen.  Teknologier  som 
computeren og  brugerstyrede fora som internettet, iphone og youtube  har  rodfæstet  sig  til 
at  være  en  del  af  vor  virkelighed  og  påvirker  vor   levevis   og  kultur.  Indenfor  mediet  af-
spejles  denne  udvikling  i  den  formidlende  journalistiske  verden  samt  i  kunstens,  hvor de 
digitale  teknologier  er  blevet  en  vigtig   kilde   til   kunstnerisk   æstetik og   indholdsmæssig 
fascinationskraft.  Både  den  journalistiske formidlende side og den digitale kunstneriske side 
inddrager  publikum  og  kalder  på  nybrud  og  aktiv  deltagelse.

 

Den overordnede intention med opgaven beror på det faktum, at København ikke har et selv-
stændigt    sted   for   mediekultur,    som  er  en  politisk  uafhængig  platform  og  et  sted  der 
samler   og    fremmer    printmediet  og   de   digitale   audio   visuelle   medier.   Ser   man   sig  
omkring  efter  mediehuse  herhjemme  er   de  underlagt   humaniorafagene   på   universitet.
 

Klippemønstser viser skellinjer mellem 
Carlsberggrundens og byens typologier
Emergerer
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Enghave Station / Perron

I overgangen mellem karréer 
og Sdr. Boulevard

C A R L S B E R G

Eksisterende bygninger på 
sitet

Kote -5

Kote 0

1:3000

Camilla Christina Handberg

Curriculum Vitae

Studieforløb:

1-3. år:  Afdeling 1 by- og landskab
Praktikophold:  Gehl Architects, Barbera Southworth/Cape Town
   byplan for bydelen Musicon Vally i Roskilde
   projekt for udvikling af midlertidige boliger til/under roskilde festivalen
   Bachelor: Bygning for Roskilde Festivalens ledelse og medarbejdere
Kandidatdel: Afdeling 6 rum og form
   Den plastiske model
   Center for dansk mode og beklædning - den interaktive væg
   Et teater
   Fra bydel til shoppingcenter på Carlsberg

Rejser:   Japan, Cape Town - sydafrika, Amsterdam, Berlin, Venedig, London, Hydra - grækenland

Studiearbejde:

På Institut 3 Institut for planlægning
Studentermedhælper og modelbygger:

Henning Larsen Architects
Schmidt Hammer Lassen

Tillæg:

IT-Universitetet - tilvalgsfag i 3D Max

                  Udvalgte Legater:

 BG Fonden
 Edvard Pedersens Biblioteksfond
 Tildelt Statens Kunstfonds 2-årige arbejdslegat
 Danmarks Nationalbanks Jubilæumsfond 
 Guldsmedehøjskolens Venner
 Margrethe Rasmussens arbejdslegat

Det egentlige  rumprogram  tænkes videreudviklet undervejs,  men tager  afsæt i relationerne
mellem  produktion- og udstillingsfladen. 

//PRODUKTION

Vejledende rumprogram:

Produktions- og forskningsdel: ca. 1500 kvm
rum for workshops/efteruddannelse/kurser
studielaboratorie, auditorie, mødelokale, arkiv
Tilknyttede faciliteter:
depot
toiletter, garderobe 

//UDSTILLING

Vejledende rumprogram:

Udstillingsdel: ca. 1500 kvm
scene- udstillingsområde 
Tilknyttede faciliteter:
entreområde, administration
café, depot
toiletter, garderobe

ialt: forskning/produktion/udstilling total ca.: 3000 kvm

litteratur / referencer

Arkitektur i  ‘det offentlige billede’ 
Ph.d. - afhandling af Annette Svaneklink Jakobsen, 2008

Det Provisoriske Rum 
Semester tema for Institut 1 på Arkitektskolen i Århus, forår 2009

Provisorium Delux: Body’s Space - Bobby’s Place
Making Real, forår 2009

Game Set and Match II, on Computer Games and Digital Technology
The Architecture Co - Laboratory

The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture

Exits: A Project In 2 Parts, art media/tech
Diller Scofidio + Renfro, Paris 2009

Sanaa’s Kunstmuseum i Kanasawa, Japan

Uddrag af  ‘’ Synsmaskinen ’’
Paul Virilio, 1989

‘’Enter action’’ Udstilling for digital kunst, 
Aros kunstmuseum, Århus 2009

forventet aflevering

planer/snit
opstalter
sit. plan
diagrammer, model(ler)
rumlige tegninger

//STEDET ved Enghave Station

Enghave  Station  ligger  i  den  ydre del af  Vesterbro i  København. Grundet  byfornyelse  flere  
steder,   er  der  gennem  de  seneste  år  sket  en  opblomstring.  Det tidligere  arbejderkvarter 
er  i  dag  et  af  Københavns  mest  attraktive  områder.   

Vesterbro er  byens måske  mest  sammensatte  bydel. Sammensatheden  ses  som  forskellige 
strukturer,   flows  og  dynamikker.   Hvor   et   system   hører  op,  tager  et  andet  over,  danner 
overlap;   sammenfletninger   eller  karakterløse   mellemrum  opstår.
Et sådan mellemrum er Enghave Station.
Enghave  Station  er  et  af  byens  trafikale  knudepunkter.  Stedet  er  nedslidt og menneskets  
adgangsforhold   til   S-togene  er   dystre   og   utrygge.   Den   kompakte   karréstruktur   mod  
nord danner ryg og skaber en  præcis  kant  til  det  tætte   Vesterbro,  mens  togbanens  dyna-
mik   mod  syd   inviterer   mennesket   til  at  rejse  videre  i  byen.   Placeringen   ved   Enghave 
Station  gør  det  muligt  at  programmet   kan   blive   en   aktiv  del  af  byens bevægelse.  For-
holdet mellem bevægelse  og  rum  bliver  et  fælles  anliggende  mellem  byens  rum  og  den  
kultur,  det er en del af og derfor vil reflektere.  Jeg  tilstræber  en arkitektur,   der   er   opmærk-
som    på,   hvordan   stedets  forskellige  systemer  og   kontekster  kommunikerer,   så  arkitek-
turen  ikke  fremstår  som  et  lukket   ikon,   men   er  mere  porøs,  åben og  imødekommende.   
Da  stedets   kontekst  er  så  sammensat  finder  jeg   det  værd  at   beskrive  de  tre   niveauer,  
som  kendetegner  konteksten:
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Mennesket i centrum

Mennesket er ikke længere en autonom, biologisk enhed, men en krop, der  er  knyttet  op  på 
elektroniske netværk og teknologier, der udvider og forlænger vor sanser. Den  digitale  kunst 
har med tiden fået sin egen kunstneriske identitet med en følsomhed,  sanselighed  og  særlig 
nerve, der både peger tilbage i historien og peger fremad  med  en  teknisk  perfektion  af  det 
digitale   materiale.   Et  vigtigt   kendetegn  ved  den  digitale   kunst  er,   at  værkerne  ofte  er
interaktive  og   kalder   på   vor   aktive   deltagelse.   Vi  drages  direkte  når  vi  inviteres   til  at 
trykke,   taste  og  røre,   hvormed  vi  meget  konkret  bliver  medaktører  i  virkeliggørelsen  af 
værket.  På trods af det kolde, digitale  materiale  får  menneskekroppen  en  ny  og  forstærket 
rolle.  Vi er ikke længere blot  beskuere,  men  også  deltagere  i  kunsten på  et  kropsligt  plan. 
Synet er således ikke længere den  vigtigste  sans,  idet  kroppen  i  høj  grad  også  er  omdrej-
ningspunktet  for  oplevelsen  og  fortolkningen  af  den  digitale  kunst. 
I den journalistiske  verden  har  det  digitale  medie  betydet  en  ny  fragmenteret  struktur: vi 
navigerer  og  kombinerer   i  nyheder  og  vi  opsøger  selv  vor  viden,   når  vi  har  tid  og  lyst.
Den  teknologiske  udvikling  har også  ændret  produktions-  og  offentliggørelses  processen  
og  tilført  synergi  mellem  tidligere  adskilte  arbejdsområder.   Trykte  medier  som   radio  og  
tv udvikler  on-line  tilbud  så  vi  selv,  ved  brug  af  links og  virtuelle  ‘blogrum’  kan tilføre ny-
heder  en  ekstra  dimension.  Det  engagerer  os  uanset  hvilket  medie  der  tales  om.  

 

 

Ved at bringe de to  områder  sammen,   ønsker  jeg at  videretænke  mediehuset   til   et   sted,   
hvor  samarbejder  opstår  og  hvor  operationelle  møder  og  handlinger  kan  indtræffe  samt
imødekomme  vor tids  fluktuerende  behov  og  med  et institut,  genoverveje  udstilling  som  
funktion   og   sted   for   iscenesættelse.   Snarere   end   at  være  et  lukket  forum  tænker  jeg 
instituttet  som  et  sted,  der  samarbejder  på både  lokalt  og  internationalt  plan.

 

 

mediekulturhus for produktion og udstilling
MedieKulturHuset   er   et   sted,   der   præsenterer  både  produktion  og  udstilling,   hvor 
produktionen  er det formidlende link til publikum og samtidig  det,  der  skaber  et  forum  på 
stedet.  Stedets kontekst muliggør et program, der indebær overlap  af  forskellige  funktioner, 
der kan være med til at rejse spørgsmål  ved  den  provisoriske  institution.  I  arbejdet  med  at 
bringe områder sammen, der hver besidder forskellige rumlige  egenskaber,  håber  jeg  på  at
finde  frem til  nogle  mulige  arkitektoniske  møder,  der  peger  på  interaktionsfære,  hvor  en
smidig  overgang  mellem  funktioner  og  brugere  er  tilstede.

//PRODUKTION/FORSKNING

PROFIL:  produktions- og forskningsdelen er tiltænkt  journalister,  kunstnere og forskere samt 
uddannelsesområdet.  De  rumlige  egenskaber  ved  disse  områder  kan blandt  andet  karak-
teriseres  efter  om  de udgør en internt eller eksternt  relateret  del  i  bygningen.  Den  internt 
relateret  del  er  rettet  mod  det  enkelte  individs  fordybelse.   Den  eksternt  relateret  del re-
præsenterer  den  udadvendte profil,   som  er rettet med henblik  på  møder,   workshops  etc.

//UDSTILLING

PROFIL:   interaktive værker,  robot kunst,  lydinstallationer,  video,  spil  og  animation.
Udstillingen henvender sig til alle, der er  interesseret  i  kunsten  indenfor  det  digitale  medie.
For at imødekomme flest mulige gæster er  udstillingen  og  resten  af  instituttet  tilgængeligt
fra 09-24 

Hvorledes skabes  en  medie kultur institution  udfra  tanken  om  indtrædelse,  iagttagelse  og
brug  i  det  offentlige rum  og  hvordan  kan  rumlige  egenskaber  træde  frem  ved  en  særlig
fortælling  om  krydsninger  og  møder  mellem  forskellige  programmer.

//SMIDIGHED for handlinger 

Mediet  som  tema  giver  anledning  til at  sætte  fokus  på  forholdet  mellem  det permanente  
og det  omskiftelige, da medier i sig selv er bevægelige størrelser. Arkitektur er  forbundet med 
permanens  og  holdbarhed,  men  danner  samtidig  ramme  om handlinger  og  menneskelig  
udfoldelse  (det omskiftelige).  Omskiftelighed  til  at tage imod og være i konstant bevægelse
er definitionen  på  et  provisorisk  rum.  Instituttets  åbenhed  overfor  det  at  tage  imod  skal 
forstås som et engagement i en daglig udveksling og samarbejde mellem brugerne og ved at 
deltage  i  særlige  mediebegivenheder.   Et  aktuelt  eksempel  kunne  være  byens  værtsskab 
for FNs klimatopmøde i år, en mediebegivenhed, der  i en afgrænset  periode vil  transformere 
steder i byen til skuepladser, hvor politik og viden om  bæredygtighed  vil  blive  diskuteret og 
oplevet.
   

  

Det  foranderlige  skal  søges  imødekommet   af   holdbarhed,    ikke   karakterløs   fleksibilitet. 
Dvs   at   omskifteligheden   skal    forstås   som  et  institut,   der   kan   bruges   af   de   allerede
beskrevne   brugergrupper   til  forskellige  formål  på  forskellige  tider  af  døgnet og  årstider,  
en  skueplads   for   dagliglivet   i   lokalområdet   og   periodisk   for  større   begivenheder. 

//VISUELLE  EGENSKABER en ud- og indsigt i overfladen

Udefra vil instituttet kunne opleves  fra flere  hastigheder, mange  sider  og  fra  flere  niveauer.  
En indtrædelse   i   en   offentlig   kulturinstitution   er  ofte   et   møde  med  en   klar   hierakisk 
opdeling,  hvor udstilling og administration normalt  er  adskilt  og  hvor  sidstnævnte  ofte  er
placeret i en mindre  tilgængelig  del  af  bygningen.  I  en  provisorisk   mediekulturinstitution
kunne  man  forestille  sig,  at  den  arkitektoniske  fortælling  kunne  blive  en  anden.  Fremfor
et  monofunktionelt forhold,  hvor forside- og  bagsidekarakter  er  klart  defineret,  kunne  der 
visse  steder forsøges at udviske grænser mellem  brugerne,  så  gradueringer  af  grænseover-
gange  fremkommer  snarere  end  en  egentlig  adskillelse  af  enkeltstående  karakter. 

g
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udu foldelsee  (dddet oooomskiftelige).  Omskiftelighed  til  at tage imod og vævære i konsttant bevægelse
erer definititionen  påpåppå  et  provisorisk  rum.  Instituttets  åbenhnhedededed  ovvovoverere ffor  det  at  taage  imod  skal 
forsståt s ssom et engngngn agement i en daglig udvekslingn  oogg g g g ssasasasammarbejde mmmelelle lelem m brugeerne og ved att 
deltage  i  særlige eee  mmediebegivenheder.   Et  aktutuelelt t  eeeeksemempel  kunne  vævæærereer    bybyenns s v værærtstsskskababb 
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Niveauer der ligger i det langstrakte felt på  kanten af  den  tætte  by:
- det horisontelle    formidler   overgangen    til    byens    skarpe    kant.    Her    arbejdes     med 
det parallelle i konteksten i form af det  grønne  bånd,  den  tætte  bys  afslutning  og  de  lang-
strakte    jernbaneskinner.    Retningen   understreges   og   repeterer   byens   bevægelse   som 
parallelle fortætninger i byen.  Byens langstrakte  bevægelse  kan  siges  at  blive  gentaget  på 
den  anden  side  af  facaden  og  byens  horisontelle  parallellitet  gradueres.
- det vertikale   bruger   kanten    til    at    formidle    overgangen    mellem   byrummets   flade  
og    banegravens   fordybning   i   byen.    Her   gradueres   overgangen   ned   i   feltet   og   der 
arbejdes  vertikalt  med byens bevægelse på et mere tredimensionelt  plan.  Grænsen  mellem 
figuren og feltet kan næsten  siges at være nedbrudt  og  giver  på  den  måde  rumlighederne 
lov  til  at  involverer  sig  i  banens  og  byens  rum.
- det diagonale   graduerer  overgange  op  i   højden   og   begynder   at   tegne   rumligheder,  
der  kommunikerer  med  byens   figurer.   Kanten  mod  banen   kan  i  dette   tilfælde  opfattes 
som  en mere præcis defineret og klar afgrænsning af feltet.  Her kan man begynde at tale  om 
de  synlige og  skjulte  rumligheder:   rummet  oppe,   som  formidler  overgangen  til  byen  og 
rummet   nede,   når   man  opholder  sig  på  perronen   eller   som   passager  i  toget,   som  er  
mere   privat   og   skjult.

   

//SITET på Sønder Boulevard

Sønder  Boulevard  er  blevet   transformeret   fra  at  være  en  trafikeret  gennemfartsvej  til  at
være   et   af   de   mest   markante   grønne   byrum   på   Vesterbro.   Transformeringen   slutter 
imidlertid   ved   Enghavevej,    mens   afslutningen   af   Sønder  Boulevard  løber  videre  langs 
Enghave  Station  mod  Carlsberg.   Det   er   min   hensigt   at   forlænge   dette    grønne   bånd   
til   også   at   gælde   den  sidste  del  af   Sønder   Boulevard.
Langs hele den  første  del  af  Sønder  Boulevard  danner  karréernes  skarpe  kant   en   præcis
afslutning  og  overgang  til  det  rekreative  grønne  bånd.    Båndet  og  boligerne  ligger   side 
om  side  og  glider  aldrig  sammen.
Den  nye  bebyggelse  kan  åbne op mod  Sønder Boulevard  og  give  den  forbipasserende et 
glimt  af  hvad  der   udfolder  sig  inden  døre,   f.eks.   kan  rummets   gulv  fremtræde  som  en  
forlængelse  af  byens  pladser.
En  del  af  arealet  tænkes  bebygget  mens  den  resterende  del  inddrages til eksempelvis en 
offentlig  byscene og andre offentlige uderum. Beplantning og belægning  vil  ligeledes indgå
i  overvejelserne.  Areal  af  grunden  ca:  6.600  kvm

Enghave  Station  har  et  nuværende  passagergrundlag  på 7000 daglige rejsende.  Tallet  for-
ventes  at stige  når  Carlsberg  udvikles.   
De   fleste  passagerer  betjenes  fra  Enghavevej  via en smal trappe til perronen og fra Sønder 
Boulevard  via en gangbro  til  trappe  og  elevator.  Enghave  Station  har  en  mindre  stations-
bygning, som i dag er lukket og som  i henhold til planerne for en modernisering  af  Enghave 
Station fjernes , det samme gælder områdets  øvrige  småbygninger mod  Sønder   Boulevard:  
En grillbar,  pizzeria,  q8-tank  samt  autoværksteder.

Nord   for  stationen  ligger  boligområder  i  5  etager  med   tætte   boligkarréer  langs  Sønder 
Boulevard,   Vesterfælledvej,  Enghavevej  og  Ingerslevgade   langs   baneterrænet.   Mod  vest
ligger  Carlsberg  med  sine  tapperihaller, laboratorier, administrationsbygninger, æresboligen
og det store  haveanlæg. Mod  syd  langs  Vigerslev Allé  ligger  kommunens  værkstedsarealer,
Vestre Fængsel,  Vestre  Kirkegård  og  kollegierne  Otto  Mønsted  og  Solbakken.


